iSITSEL DIKKAT VE HAFIZA OYUNLARI

Hikaye, Fikra, Masal: Cocuk okumay: biliyorsa kendisi, bilmiyorsa ebeveynleri
cocuda hikaye, masal veya fikra okuyabilir. Bu aktivitede ¢cocuktan, dinledigini
aklinda tutmasi ve aklinda tuttugu hikayeyi karsisindakine anlatmasi istenir.
Cocuga kisa bir okuma parcasi verilir. Bes dakika okuduktan sonra okudugu
yerleri anlatmasi istenir. Bu oyun ayni zamanda ¢ocugun kisa sureli hafizasini
gelistirir.

Giizel Sozler, Vecizeler, Atasozleri, Deyimler: Dikkat calismasinda kullanmak
icin guzel sozler, vecizeler, atasdzleri ve deyimler hazirlanmalidir. Hazirlanan
sozlerin basarilyl ve motivasyonu artirici sozlerden secilmesi daha yararli olur.
Cocuga hazirlanan sozleri aklinda tutmasi igin tekrar etmesi sdylenir. Sonra
cocuktan yine tekrar etmesi istenir. Ilk basta kisa ve kolay sdzlerle baslanmalidir.

Tekerlemeler: Isitsel dikkat calismak amaciyla énceden tekerlemeler belirlenir ve
hazirlanir. Tekerlemeyi bir kisi cocuga okur veya sdyler, cocuk da bu tekerlemeleri
dogru tekrar etmeye calisir. Calismaya 6nce kisa ve kolay tekerlemelerden
baslanir.

Telefon Numarasi: Ailedeki kisilerin, akrabalarin numaralari veya baska telefon
numaralar cocuga soylenir ve cocuktan bu numaralar hafizasinda tutarak tekrar
etmesi istenir. Cocuga karisik rakamlar séylenir ve yine tekrar etmesi istenir.

Hafiza Kartlari: Hafiza jimnastigi yapmak icin kartlar hazirlanir. Bu kartlarda
kelimeler yazilidir. Kartlardaki kelimeler cocuga okunur ya da cocuk kelimeleri
karttan okur. Kelimeler okunduktan sonra kartlar kapatilir. Cocuktan bu kelimeleri
kartlara bakmadan hafizasindan tekrar etmesi ya da bir kagida yazmasi istenir.



Garsonculuk ve Terzicilik oyunu: Bu oyun bircok ortamda kolayca oynanabilir.
Garsonculuk ayri, terzicilik ayri oyunlardir. 1ki, ic, dért ya da daha fazla kisilerin
garsona ve terziye siparis ettigi, yemekleri, kiyafetleri akilda tutmaya galismaktir.

isim, Bitki Hayvan Oyunu: Oynanmasi kolaydir. Materyal kullanmadan her
ortamda oynanabilir. Bu oyunun bircok sekli vardir. Oyunun kurallari basta
belirlenir ve sinirlari ¢izilir. Hizli ve dogru dustnebilmeyi gelistirir.

Son Harften Kelime Bulma: Soylenen her kelimenin son harfini kullanarak yeni
bir kelime soylenir. Bu sekilde oyun devam eder.

Kelime merdiveni: Bir konu basligi secilir. Or: Orman. 1. Kisi konu ile ilgili bir
kelime soyler (agac ) 2. Kisi 6nce ayni kelimeyi sonra kendi ekleyecegi kelimeyi
soyler ( agac- yesil) Sirasi gelen, her defasinda sdylenmis olan sézctkleri sdyleyip
yani s6zcugu ekler. Oyun boyle devam eder.

Dokunsal Oyunlar: Cocuga gozleri kapali bir sekilde, eli, kolu, ayagi, omuz
vb.organlari ile nesneleri, dokunarak tanimasi calismasidir. Bunlar, kiyafet, meyve,
sebze gibi her turli nesne olabilir. Bu da ¢cocukta dokunsal algiyr gelistirir.

Koku ile ilgili Oyunlar: Cocugun gozii kapatilir. Yemekleri, baharatlari,
parfimleri, meyveleri, cicekleri, nesneleri koklayarak taniyabilme ile ilgili
oyunlardir.

Tat Alma il Ilgili Oyunlar: Cocugun gézleri kapatilir. Cocuga gézleri kapali bir
sekilde yemekler, meyveler, tatlilar, kuruyemisler, pastalar tattirilir. Cocuktan
besinleri gérmeden tadarak tanimasi istenir



